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Cadigo Disciplina
EGR7802 Sketch e Rendering
H/A Créditos Créditos Teoéricos Créditos Praticos
72 4 1 3
Ementa Desenho manual de produtos e objetos em vistas e perspectivas com 1,2 e 3
pontos de fuga, trabalhando luz, cor e volume na representagéo bidimensional.
Técnicas manuais de rendering utilizando (pastel seco, marcador, lapis, etc.)
Representacao digital de produtos e objetos com (Photoshop). Apresentacdo de
projetos (montagem de pranchas, posters, projecéo, impressao, etc.).
Objetivos da Conhecer e aplicar as ferramentas e técnicas de representagdo manual e digital no
disciplina design de produto.
Contetdo Conceitos e consideragdes sobre sketch, perspectivas e materiais.

Programético

Fundamentos da representacdo manual (perspectiva, textura, sombra, brilho,
reflexo, cor)

Técnicas de rendering (marcador e pastel).

Técnicas de rendering digital (ferramentas do photoshop: layers, lago, belzier, etc).
Técnicas de montagem de prancha para apresentacao.

Avaliagéo Entrega dos desenhos realizados: Cubos com 1,2 e 3 pontos de fuga; Sketch e
rendering de produtos.
Representacéo grafica de um produto novo (Projeto).
Exercicios de Rendering digital.
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