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Pré-requisito

Ofertada ao Curso

Design de Produto

Conceituacgoes e discussao sobre a relagao entre Design e economia social,
com base nos processos de estruturacdo das relagdes e da produgao

LD comunitaria, especialmente, para a geragao de trabalho e renda. Relacdo
socioambiental na pratica politica em Design.
10 Refletir sobre as possibilidades de atuagao positiva em Design Social
Objetivos 20 Reconhecer 0s rumos e 0s processos comunitarios de organizagao
da social.
disciplina 30 Identificar aspectos gerais e boas praticas relacionando Design e

sociedade.
40 Propor agdes de atuacao de Design social.

Habilidades e
Competéncias
associadas

+ Capacidade de analise e sintese;
- Interesse por questdes sociais;
Aptidao para a busca do conhecimento.

1. Apresentagao da disciplina e roteiro dos estudos.
2. Design social e sustentabilidade.
; 3. Design nos séculos XX e XXI
Conteudo . . ial
Programatico 4. Cases de acdes de design social.
5. Seminarios de pesquisa e discussdo sobre acbes interativas entre
Design e Sociedade.
6. Praticas relacionadas ao design social.
Metodologia A disciplina sera desenvolvida por modulos tedricos e seminarios.
Recursos Datashow; computador, aula expositiva dialogada.
A avaliacdo do processo e do aproveitamento discente sera feita a partir:
Avaliacdo » Da assiduidade e participagao nas atividades e do cumprimento de

prazos.
> Dos resultados alcancados nos seminarios e artigo .

! Plano de ensino elaborado conforme recomendacgdes da Resolugdo N° 03/CEPE/84
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