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Pré-requisito

Equivaléncia Ofertada ao(s) Curso(s)

Mdodulo introdutério EGR5504 Design
EGR7148
Ementa Desenvolvimento de produtos de media/alta complexidade com énfase no projeto

centrado no usuario.

Objetivos da

Desenvolver projetos de produtos, utilizando de processos conscientes e aplicando

disciplina uma sistematica logica.
Correlacionar as informag6es tedricas com a pratica de projetos, possibilitando a
aquisicdo de experiéncia e a aproximacao da realidade de mercado.
Conteltdo Aplicacao de métodos e ferramentas em projetos de produto de média
Programatico complexidade
Bibliografia BURDEK, BERNHARD. Design: historia, teoria e pratica do design de

produtos. 2.ed. Sdo Paulo: Blicher, 2010 {744.42 B949d 2.ed.}

CAMBIAGHI, Silvana. Desenho Universal: métodos e técnicas para arquitetos e
urbanistas. Sdo Paulo: Editora Senac, 2012. {741 C175d 3}

CARLETTO, Ana Claudia; CAMBIAGHI, Silvana. Desenho Universal: Um conceito
para todos. Instituto Mara Gabrilli. S&o Paulo, 2007.{741 C175d 3.ed.rev.}

CROSS, Nigel. Developments in design methodology. Pitm: John Wiley & Sons,
1984 {621.967.97 C951d}

LOBACH, Bernd; VAN CAMP, Freddy. Design industrial: bases para a configuracdo
dos produtos industriais. Sdo Paulo (SP): Edgard Blucher

2001 {744.42 L796d}
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