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PROGRAMA DE ENSINO?

Cddigo Disciplina
EGR7109 Teoria da Cor

H/A Créditos Créditos Teoricos Créditos Praticos

54 3 2 1

Pré-requisito

Equivaléncia Ofertada ao(s) Curso(s)

EGR5110 Design de Produto

Ementa

Cor e percepcdo visual. Processos fisiolégicos. Principios béasicos da fisica da cor.
Cor-Luz e cor-pigmento. Esquemas de composi¢ado cromética: harmonias e
contrastes. Sistemas de cores: CMYK, RGB, HSB, PANTONE, caracteristicas e
usos. A cor em displays. Cor de processo e cor especial. O uso da cor no design. A
COr no processo de projeto: conceituacdo X especificacao.

Objetivos da
disciplina

Geral:

Identificar as especificidades conceituais e técnicas da cor constituida a partir dos
meios gréficos e digitais, tendo em vista as aplica¢gdes no campo do Design.
Especificos:

- Utilizar os meios graficos tradicionais e computacionais como ferramentas para
construcdo de estruturas cromaticas;

- Sistematizar estratégias de harmonizac¢éo cromatica atraveés de exemplos visuais e
exercicios;

- Identificar as especificidades dos modelos cromaticos RGB, CMYK, HSB, NCS e
suas aplicagdes;

- Propor solugdes crométicas para imagens e/ou estruturas espaciais
paradigmaticas;

- Conhecer enfoques metodoldgicos que orientam o emprego da cor no ambito do
projeto, enfatizando aspectos conceituais, comunicacionais e operacionais;

- Ampliar a capacidade expressiva a partir do emprego dos codigos croméaticos;

Conteudo
Programatico

a) Fundamentos da teoria da cor.

b) Cor e percepcéo visual. Fisiologia da viséo;

¢) Fisica da cor. Cor-Luz e cor-pigmento;

d) Classificagcéo das cores;

e) Métrica da cor. Espago cromatico;

f) Esquemas compositivos. Escalas de harmonias e contrastes.

g) Sistemas cromaticos. Modelos béasicos: RGB, CMYK e HSB, LAB, NCS.
Caracteristicas e usos;

h) Cor e legibilidade;

i) A cor em displays: a cor impressa x cor projetada;

) A cor na producdo gréfica: selecé@o de cores e cor especial

k) Psicodindmica das cores em comunicacao;

h) A cor no processo de Design gréfico, Design de animacéo e Design de Produto.

Avaliacéo

Avaliacdo 01: Fundamentos da Cor: [peso 3,5] - atividades praticas e andlises:
composicdes crométicas, releituras e andlises de pegas existentes. Todas
individuais. Entrega em papel.

Avaliacdo 02: Cor na embalagem: Trabalho pratico com material de colorir [2,5]
Avaliacéo 03: Cor no meio impresso/ avaliacao escrita e oral [peso 4,0]

- atividade individual de analise: foco em pecas graficas e embalagem. Apresentacéo
oral (power point)

Critérios de avaliagdo para trabalhos escritos (memorial):

Adequacéo as normas da ABNT.

1 Programa de ensino elaborado conforme recomendacdes da Resolucédo N° 03/CEPE/84




2

UFS

Universidade Federal de Santa Catarina y CCE
Centro de Comunicacao e Expressao > .
Departamento de Expressao Grafica '

Qualidade do texto (adequacédo do texto ao tema e ao objeto de estudo).
Coesao e coeréncia textuais.

Método de trabalho e desenvolvimento do contetido.

Organizacéo visual.
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Cronograma

Aula

Data

Contelido

06/03

Apresentacao da disciplina: objetivos, método de trabalho, avaliacéo.
Método: aula expositiva com auxilio de slides. Leitura de texto impresso. Introducao.

13/03

UNIDADE 1 — A dimensao sintatica da cor: percepc¢éo,efeitos visuais
e composicao cromatica. Cor/Conceituacgao. Cor / percepgao
Exercicio de escrita

Avaliacdo 01: Material didatico conceitos basicos

20/03

Aula expositiva: classificagdo e terminologia basica da area. Cor luz / cor
pigmento.

Pratica: Montagem dos modelos com papéis coloridos e outros materiais.
Apresentacdo de tutoriais para realiza¢cdo dos modelos em software
grafico. (Pigmento CMY).

27/03

IAula expositiva: Parametros da cor: matiz, valor, saturacdo. Conceituacao
Atividades préaticas com materiais diferenciados artesanais montagem de
discos e escalas.

Leiaute de prancha. Normas.

03/04

Atividade préatica: Combinac¢des e composi¢des cromaticas: harmonias e
contrastes (teoria e exercicios compositivos realizados em aula).
Exercicio de escrita

Orientacdo Avaliacéo 01

10/04

Feriado Sexta-feira Santa

17/04

Orientacao Avaliacdo 01: Fundamentos da cor: Analise

dos resultados das composicdes.

Encaminhamento dos trabalhos escolhidos para o "redesign” e
implementacdo em suportes diferenciados.

24/04

Entrega Avaliac&o 01

Orientacdes para a realizacdo da releitura em materiais distintos.

Aula expositiva: Referéncias culturais e histéricas nas aplicacdes da cor.
Linguagem cromatica e materialidade. A cor na histéria da arte.
Exercicio de escrita

Avaliacdo 02: Trabalho com cor e embalagem. Trabalho pratico.

01/05

Feriado Dia do trabalho

08/05

Entrega Avaliacdo 02

Especificidade da cor no meio impresso. Modelos de

cores (CMYK), Pantone. A cor na midia impressa. Cor de processo e cor

especial. Apreciacéo de processos técnicos e de exemplos em pecgas

graficas. Observacao de exemplos

Avaliagcdo 03: Significado da cor para o produto. Trabalho tedrico. Apresentacao
escrita e oral.
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9 15/05 Cor e legibilidade. Cor e informacéo. Discusséao a partir de Guimaraes
(2003). Atividade coletiva: analise de pecas graficas e capas com relacéo
a legibilidade, aspectos sintaticos e semanticos da cor. Cor e
comunicacéo.
10 22/05 Cor na embalagem. Comunicacgéo e segmentacdo de mercado. A cor ho meio
impresso. A cor no espago tridimensional.
Orientacdo da Avaliacéo 03
11 29/05 Orientacdo da Avaliacdo 03
12 05/06 Cor no processo de projeto (aula expositiva dialogada)
Uso da cor no ambito do projeto de design. Metodologias que abordam
concepcao e especificacdo da cor. Exemplos de casos.
12/06 Feriado Corpus Christi
13 19/06 IApresentacdo oral dos trabalhos
14 26/06 IApresentacdo oral dos trabalhos
15 03/07 Entrega final dos trabalhos/ Esclarecimentos de ddvidas para prova de recuperacéo.
16 10/07 Recuperacao




