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Pré-requisito

Equivaléncia Ofertada ao(s) Curso(s)

EGR7209 Design de Produto

Ementa

Representacdo manual de produtos e objetos. Técnicas manuais (pastel seco,
aerografia, lapis, etc.) Representacéo digital de produtos e objetos (Photoshop,
3Dmax, etc), Apresentacdo de projetos (pranchas, posters, proje¢éo, impressao,
etc.).

Objetivos da
disciplina

Conhecer e aplicar os materiais e técnicas de representagdo manual,
desenvolvendo a criatividade e capacidade de comunicacgéo gréafica do designer.

Conteudo
Programatico

UNIDADE I: Conceitos e consideracfes sobre rendering e apresentacdo das
ferramentas e materiais.

UNIDADE Il:Fundamentos da representacdo manual (perspectiva, textura,
sombra, brilho, reflexo, cor)

UNIDADE lll:Técnicas de ilustragbes bésicas (uso de nanquim, carvéo, pastel,
guache, aquarela, etc).

UNIDADE |V:Técnicas de rendering (mescla de técnicas de ilustracdes).
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